Hofischer Roman — Artusroman

— fest nach Motiven, Personenkreis, Handlungsverlauf
— Fantasiewelt
—typische Szenarien (Wald, Heide, plan, Furt, Burg,

Wundergarten, ...)

—typische Verpflichtungen (Hilfeversprechen, ...)
—typische Begegnungen (Ritter, Riesen, Rauber, Zwerge,

klagende Jungfrauen, ...)

—typische Leistungen (Begehen gefahrlicher Wege,

Bricken, Befreiungs-, Gerichtskdmpfe, Entzauberungen, ...)

— doppelter Kursus

Riickkehr in erlauchte Gesellschaft
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